
教育经历



项目简介 ：该项目是我参与重构公司 DMS 小程序中的一个微服务抽奖活动模块，此抽奖活动系统用于平台存量用

户的一个促活目的和新用户推广拉新以及提高平台整体活跃度。在系统设计和实现上为满足不同场景的拓展和迭代，

通过 DDD 架构体系搭建，实现活动玩法、规则定制、抽奖策略、发奖流程等领域服务，构建出一套可编排的领域模

块，为调用端提供统一服务接口，适应不同场景的低代码制定化实现。

技术栈：SpringBoot + MyBatis-Plus + MySQL + Redis + RabbitMQ + Dubbo + DB-Router + XXL-JOB。

个人职责:

1. 通过公司项目 DDD 分层结构以及公司导师的指导，搭建整个抽奖系统，学习运用设计原则和工厂、策略、组

合、门面等设计模式的综合运用，构建一个易维护、易迭代、高性能的抽奖模块。

2. 针对用户参与活动的场景，通过搭建用于量化人群的规则引擎，过滤贡献度、性别和年龄等各种身份信息来量化

出具体可参与的抽奖活动。通过业务需求可对规则引擎进行动态的扩展。

3. 针对抽奖和发奖流程的解耦，通过发送 MQ 消息进行异步处理，避免主流程中处理过多的业务，减少了用户等待

时间和系统压力。

4. 针对后续业务体量较大、数据增长较快的情况，开发 DB-Router 自定义分库分表组件，减轻数据库压力。

5. 引入 XXL-JOB 分布式调度平台，对活动开始前的活动进行预热处理，以及对于 
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